При создании DLC к Battlefield 3 разработчики из студии DICE вполне могли руководствоваться принципом «каждому то, чего он хочет». Позади остались городские перестрелки в помещениях. А это значит, что пора возвращать классический геймплей для серии: бескрайнее небо, море техники и «самую большую карту за всю историю Battlefield». 

Armored Kill можно с легкостью описать одним единственный словом – «простор». После Close Quarters – это очень динамичный контраст. В этом дополнении мы имеем живописные леса, снежные хребты Эльбурса, зеленые поля, песчаные дюны и многое другое. Главное, чтобы всю эту красоту «железо» осилило, ведь после дополнения игра стала еще требовательнее. Новые карты не только выглядят круто, но и заметно различаются в тактическом плане. На равнинах удобнее снайперить, а в горных ущельях лучше раскладывать мины. 
А уж для авиации в Armored Kill настал просто рай. Даже если вы не умеете пилотировать самолет или вертолет – не беда. Здесь желание появляется. Да и к тому же, здесь имеется замечательный АС-130, который летает по периметру, а вам останется лишь постреливать в бегающие точки и время от времени выпускать ракеты. Ну и куда же без партизанства. Самолет можно использовать как передвижную точку респауна. Целая группа солдат может десантироваться в тылу врага и переломить ход сражения. 

Большая часть игроков в «батлу» действует по проверенной схеме – влез в танк, приехал в «замес», умер от заряда С4 и давай по новой. И частенько так бывает, что не все успевают влезть в этот самый танк. Так вот в Armored Kill техники хватит для всех. Да еще какой разнообразной! Чего стоит «Самоходка», которая вооружена противотанковой пушкой и ничем не уступает Т-90 или «Абрамсу» - едет намного быстрее, одинаково хорошо бронирована спереди и сзади да еще и имеет отсек для пехоты. Не желаете лезть под шквальный огонь? Реактивная система залпового огня ударить на сотни метров вперед и сделает вместо вас всю работу. Только не забудьте включить мини-карту, иначе не поймете, куда падают снаряды и как нужно подправить прицел для точного попадания. Отдельного слова заслуживают улучшения. Всего несколько кликов мышью и БМ-21 превращается в ужасающую машину для убийств: термокамуфляж, ракеты «земля-воздух», бесконтактная защита и прочее.  Ну разве это не прелесть?

Даже не смотря на мелкие огрехи – это отличное дополнение. Новая техника, новые карты и конечно же новые возможности. Да и заметно возросший масштаб сражений подкупает. Все таки намного интереснее играть, когда на одной карте сражает целых 64 человека.

Достоинства:
Новые карты, новая техника, новые возможности, баталии на 64 человека.

Недостатки:
Есть пара мелких огрехов, некоторые карты «недружелюбны» к игроку. 

Общая оценка: 8/10

